SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

Coo~NourwNE

Nazwa zajeé/przedmiotu; Historia cyfrowa dla nauczycieli

Kod zajec/przedmiotu: 18-HCdN-23uhisn2

Rodzaj zajec¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
Kierunek studiow: Historia specjalnos¢ nauczycielska

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): 1l stopien
Profil studidw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogdlnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): Il

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 h CW

Liczba punktéw ECTS: 2

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia:
prof. UAM dr hab. Maciej Bugajewski — maciej.bugajewski@amu.edu.pl

. Jezyk wyktadowy: polski

Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czeSciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegétowe

1. Cele zajeé/przedmiotu:

Celem zaje¢ jest przygotowanie przysziego nauczyciela do petnienia funkcji wychowawcy
i opiekuna dzieci i miodziezy szkolnej funkcjonujacej w rzeczywistosci spoteczno-kulturowej w
znacznej mierze za posrednictwem nowoczesnych technologii informatycznych. Nauczyciel
powinien mie¢ orientacje w zakresie kierunkéw rozwoju technologii i ustug informatycznych,
rozpoznawac¢ zwigzane z nimi zagrozenia i mozliwosci i dzieki temu by¢ wsparciem dla ucznia
funkcjonujgcego w $wiecie nowoczesnych technologii.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg): brak

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku

studiéw:
Symbol EU dla Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiagniecia EU |Symbole EK dla
zajeé/przedmiotu student/ka: kierunku studiéw
EU 01 zna zasady bezpieczenstwa w sieci; K_U18, K_U09
EU 02 zha mozllvyo_sm i za.grozenla ptyngce ze strony tzw. medidow K U18, K U09
- spoteczno$ciowych; - —
EU_03 zna idee ruchu wolnego oprogramowania; K_U18, K_U09
EU 04 rozumie pojecia:  sztuczna -mtellgencla, rzeczywistosc | U18, K U09
- rozszerzona, Internet rzeczy itp.; - -
EU 05 zna apllka_qe_ ograniczajace wptyw  Internetu  jako K U18, K U09
- Srodowiska zycia uczniéw. - -

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektdow uczenia sie (EU) z odniesieniem do

odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajec¢/przedmiotu:

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu: Sy_mpol EU dl_a
zajec¢/przedmiotu

Zasady bezpieczenstwa w sieci. EU 01

Internet rzeczy, rzeczywistos¢ rozszerzona, sztuczna inteligencja. EU 04

Internet jako obszar gromadzenia danych o uzytkowniku. EU_01-03

Idee ruchu wolnego oprogramowania — Richard Stallman i inn.i EU_03

_Sys_tem linux jako oprogramowanie wspolnoty programistéw — Linus Torvalds i EU 03

inni. -



mailto:maciej.bugajewski@amu.edu.pl

Idee i oprogramowanie umozliwiajgce ograniczenie presji ze strony Internetu. EU_05

5. Zalecana literatura:

Poniewaz celem zaje¢ jest wdrozenie ich uczestnikéw do systematycznego sledzenia aktualnej
debaty na temat technologii informacyjnej, podczas zaje¢ bedziemy wykorzystywali aktualne
publikacje z prasy oraz wyspecjalizowanych portali internetowych (np. niebezpiecznik.pl, ted.com,
youtube.com i inne) na tematy poruszane podczas zaje¢. Wskazéwki bibliograficzne bedag
przekazywane na zajeciach i beda dotyczy¢ aktualnej dyskusji w mediach. Jest to zwigzane ze

specyfikg zagadnienh omawianych na zajeciach, ktére podlegajg szybkim przeksztatceniom.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiagniecie zatozonych EU (prosze wskazac

z proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne):

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wykfad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wykfad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdéw

wiasciwe dla danego EU lub/i zaproponowac inne):

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

Sposoby oceniania

EU_01 | EU 02 | EU_03 | EU_04

EU_05

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne X X X

Test

Projekt




Esej X X X X X

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakiad pracy studenta i punkty ECTS:

Forma aktywnosci aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30

Przygotowanie do zajec

Czytanie wskazanej literatury 20

Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,
prezentacji, demonstracji, itp.

x
@©
‘GEJ Przygotowanie projektu
©
=) . .
% | Przygotowanie pracy semestralnej 10
@©
§ Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
i Inne (jakie?) -
g
o
SUMA GODZIN 60

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA
ZAJEC/PRZEDMIOTU

* prosze wskazaé z proponowanych przyktadoéw pracy wiasnej studenta wtasciwe dla opisywanych
zaje¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra znajomos$¢ omawianych zagadnien; bardzo dobra

znajomosc¢ literatury przedmiotu; stata aktywno$¢ na zajeciach;

dobry plus (+db; 4,5): jak wyzej, z nieznacznymi niedociggnieciami w zakresie wiedzy

sprawdzanej podczas oceny projektu;

dobry (db; 4,0): dobra znajomo$¢ omawianych zagadnienh; zadowalajgca znajomos¢ literatury

przedmiotu; niesystematyczna aktywno$¢ na zajeciach;

dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalajgca znajomos¢ omawianych zagadnien; przecietna

znajomosc¢ literatury przedmiotu; przecietna aktywnos¢ podczas éwiczen;

dostateczny (dst; 3,0): wybiércza znajomos¢ zasadniczych zagadnien omawianych podczas

zajec, braki w lekturze; staba aktywnos$é podczas ¢wiczen;

niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajgca znajomo$¢é zagadnien realizowanych w trakcie

zajec¢; nieznajomosc lektur; brak aktywnosci podczas ¢wiczen.



