SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

Coo~NourwNE

Nazwa zajeé/przedmiotu; Historia Polski w sredniowieczu
Kod zajec/przedmiotu: 18-HSPLc-23h2

Rodzaj zajec¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
Kierunek studiéw: historia
Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien
Profil studidw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogdlnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): Il

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 h €W
Liczba punktéw ECTS: 2

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia:

prof. dr hab. Krzysztof Kaczmarek — krzymosina@op.pl

. Jezyk wyktadowy: polski
Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie: nie

Il. Informacje szczegétowe

1. Cele zajeé/przedmiotu:
— celem zajec jest zapoznanie studentéw z historig sredniowiecznej Polski.
2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg): brak
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:
Symbol EU dla Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu Symbole EK dla kierunku
zajeé/przedmiotu | osiggniecia EU student/ka: studiow
Zna najwazniejsze pra_cfe z zakresu historiografii KW 02: KW 03: KW 10: KU 01:
EU 01 Sredniowiecznej Polski; - - - -
KU_02
rozumie mechanizm ksztattowania sie |K_W04; KW_08; K_W09; K_W10;
EU 02 wczesnosredniowiecznego panstwa polskiego; |K _UO01; KU_02; KU_04; KU_05;
- KU_07; KU_08; KU_12;
K K02;K K04
potrafi odtworzyé proces chrystianizacji ziem K_W04; KW_08; K_WQ09;
EU 03 polskich; KW_W10; K_U01; KU_02; KU_04;
- KU_05; KU_07; KU_08; KU_12;
K K02; K K04
rozumie istote przemian politycznych, | K_W04; KW_08; KW_09; KW_10;
EU 04 gospodarczych i spotecznych doby rozbicia |K_UO01; KU_02; KU_04; KU_05;
- dzielnicowego; KU_07; KU_08; KU_12; K_K02;
K_K04
zna polityczne, spoteczne i ekonomiczne |K_WO04; KW_08; KW_09; KW_10;
EU 05 uwarl_mkowania procesu jednoczenia ziem |K _UO01; KU_02; KU_04; KU_05;
- polskich w XI/XIV w.; KU_07; KU_08; KU_12; K_K02;
K_K04
potrafi odtworzy¢ dzieje Polski | K_W04; KW_08; KW_09; KW_10;
EU 06 pdznosredniowiecznej i osadzi¢ je w kontekscie | K_U01; KU_02; KU_0; KU_05;
- dziejow Europy Srodkowej i historii Kosciota. KU_07; KU_08; KU_12; K_K02;
K K04



mailto:krzymosina@op.pl

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efekidow uczenia sie
do odpowiednich efektow uczenia sie (EU) dla zaje¢/przedmiotu:

(EVU) z odniesieniem

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: Sy_mpol EU dl_a
zajec¢/przedmiotu

Polska pod rzgdami pierwszych Piastéw. EU_01; EU_02
Przemiany polityczne, gospodarcze i spoteczne w dobie rozbicia dzielnicowego. | EU_01; EU_04
Ziemie polskie w dobie odbudowy zjednoczonego panstwa polskiego. EU_01; EU_05
Krélestwo Polskie pod rzgdami ostatnich Piastow. EU 01; EU_05
Sukcesja Andegawernska. EU_01; EU_06
Polska pod rzadami dynastii Jagiellonskiej. EU_01; EU_03
Kosciét w Polsce sredniowiecznej. 53:8(15 EU_03;

5. Zalecana literatura:

Szczur S, Historia Polski: Sredniowiecze, Krakow 2002;
Wyrozumski J., Historia Polski do roku 1505, Warszawa 1984,

Vademecum historyka mediewisty, pod red. J. Nikodema i D.A. Sikorskiego, Warszawa 2012.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskaza¢ z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne):

Metody i formy prowadzenia zajeé X
Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
Whyktad konwersatoryjny
Wyktad problemowy
Dyskusja X
Praca z tekstem X
Metoda analizy przypadkéw X
Uczenie problemowe (Problem-based learning)
Gra dydaktyczna/symulacyjna
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Metoda ¢wiczeniowa X
Metoda laboratoryjna
Metoda badawcza (dociekania naukowego)
Metoda warsztatowa
Metoda projektu
Pokaz i obserwacja
Demonstracje dzwiekowe i/lub video
Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli Sniegowej”, konstruowanie ,map mysli”)
Praca w grupach X
Inne (jakie?) -




2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazac¢ z proponowanych sposobéw wiasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac inne):

Symbole EU dla zaje¢/przedmiotu
Sposoby oceniania

EU_| EU_ | EU_| EU_]| EU_|EU_
01 | 02 | 03 | 04 | 05 | 06

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test X X X X X X

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna X X X X X X

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?): aktywnos¢ na zajeciach X X X X X X

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS:

o Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci o
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidéw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
« | Czytanie wskazanej literatury 10
©
‘c | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,
o . . 10
g | prezentacii, demonstraciji, itp.
z Przygotowanie projektu
c
é Przygotowanie pracy semestralnej
§ Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
o Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 60
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 5
ZAJEC/PRZEDMIOTU

* prosze wskazac¢ z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wiasciwe dla opisywanych
zajec lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): znakomita wiedza i umiejetnosci;
dobry plus (+db; 4,5): bardzo dobra wiedza i umiejetnosci;
dobry (db; 4,0): dobra wiedza i umiejetnosci;



dostateczny plus (+dst; 3,5): zadawalajgca wiedza i umiejetnosci;
dostateczny (dst; 3,0): dostateczna wiedza i umiejetnosci;
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadawalajgca wiedza i umiejetnosci.

Aktywno$c¢ na zajeciach stanowi 50% oceny. Test faktograficzny i prezentacja multimedialna
stanowig po 25% skfadowych generalnej oceny studenta.



