SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

l. Informacje ogélne

—_

11.
12.

COPNOOTAWN =

Nazwa zajeé/przedmiotu: Historia Kapitalizmu cz 1

Kod zajeé/przedmiotu: 18-HK-35smged1

Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): fakultatywny

Kierunek studiow: 111

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): |

Profil studiéw (ogolnoakademicki / praktyczny): ogéinoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): Il

Rodzaje zajeé i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 h CW

Liczba punktow ECTS: 3

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Tadeusz Janicki, dr
hab. Prof UAM, wyki@amu.edu.pl,

Jezyk wyktadowy: j. polski

Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czesciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegoétowe
1. Cele zajeé/przedmiotu:

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetenc;i

Student zdobywa wiedze dotyczgcg pojecia i istoty kapitalizmu oraz jego genezy i rozwoju do
konca XIX. Poznaje czynniki i procesy ktore doprowadzity do powstania tego systemu
gospodarczego i zmiany ktére dokonaty sie pod wptywem jego funkcjonowania w sferach
produkcji i wymiany na $wiecie i na ziemiach polskich. Student poznaje zagadnienia zwigzane
z powstawaniem nowych form prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej, organizacjg rynku,
wytwodrczoscig, handlem i transportem oraz dotyczace zmian spotecznych i kulturowych
wywotanych przez kapitalizm. Student rozumie zwigzki miedzy ekonomia, kulturg i polityka.
Poznaje zlozono$¢ i wielokierunkowo$¢ procesdw spoteczno-gospodarczych w  skali
regionalnej i globalnej oraz korzysci wynikajgce z interdyscyplinarnej i holistycznej ich analizy i
interpretaciji.

Posiada umiejetno$ci: czytania ze zrozumieniem prac naukowych z zakresu nauk
humanistycznych i spotecznych, streszczania ich i komentowania oraz prawidtowego
postugiwania sie podstawowymi pojeciami i terminami z zakresu historii gospodarczej. Ponadto
poznaje gromadzenia i wykorzystywania informacji naukowej; systematyzowania wiedzy
szczegotowej porownywania roznych  koncepcji  teoretycznych; rekapitulowania i
podsumowania dyskusji oraz wyciggania wnioskéw; Posiada umiejetnos$¢ interdyscyplinarnej
analizy procesow historycznych i wspotczesnych zjawisk spotecznych i gospodarczych.
spotecznych (jesli
obowigzuja): brak.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec¢ i odniesienie do efektdow uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw
EU_01 Zna terminologie i metodologie z zakresu historii spoteczno- K_WO01; K_WO02;

gospodarcze;j i potrafi sie nig postugiwac oraz specyfike K_W03; K_W04;
przedmiotowa i metodologiczng nauk historycznych i
ekonomicznych. Zna pojecia kapitalizmu, kultury i cywilizcji
oraz zaleznosci miedzy procesami gospodarczymi a innymi
przejawami zycia spotecznego.

EU_02 Zna najwazniejsze tendencje rozwoju systemow K_W06; K_W07;

gospodarczych, ze szczegdlnym uwzglednieniem K_wW14
kapitalizmu, na swiecie i na ziemiach polskich, role kultury w
zyciu spotecznym i gospodarczym, relacje pomiedzy
przesztoscig a wspotczesnoscig oraz wybrane zagadnienia
z zakresu socjologii odnoszgce sie do zycia gospodarczego.

EU_03 Rozumie zatozenia idei spoteczno-gospodarczych epoki K_W05; K_W06;

industrialnej; zna podstawowe tendencje w mysli K_W11;
ekonomicznej epoki; rozumie zaleznosci miedzy pogladami
spoteczno-ekonomicznymi a realizacjg polityki




gospodarczej;

EU_04 Zna i rozumie charakterystyke proceséw demograficznych w | K_W10;
epoce industrialnej. rozumie ich wptyw na zmiany struktury
ludnosci, procesy produkcji, urbanizacje i zmiane stosunkéw
spotecznych.

EU_05 Potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze, gromadzic i K_U01;
analizowac informacje oraz formutowac wnioski na ich K_U02;K_U03;
podstawie; w odniesieniu do zycia spoteczno- K_U04; K_UQS8;
gospodarczego doby industrialnej i przedstawia¢ swoje K_U10; K_U13
stanowisko w odniesieniu do wptywu zjawisk gospodarczych
na zycie spoteczno-gospodarcze i odwrotnie.

EU_06 Potrafi postugiwac sie wtasciwymi terminami wiasciwymina |K_U07;K_UQS;
historii gospodarczej i historii mysli ekonomicznej w K_U09;
odniesieniu do doby industrialnej. Formutowac z ich
wykorzystaniem wypowiedzi ustne i pisemne. Bierze K_U10;
aktywny udziat w dyskusji i poprawnie argumentuje swoje -
stanowisko.

EU_07 Potrafi w sposdb krytyczny z uwzglednieniem i K_KO04;
poszanowaniem réznych kierunkdw mysli spot.-gosp.
zaprezentowac wiasne poglady na procesy zachodzace w
epoce industrialne;.

EU_08 Potrafi krytycznie oceni¢ swojg wiedze w zakresie historii K_K04; K_KO05;
spot.-gosp. epoki industrialnej. W sposéb kreatywny K_KO07

wykorzystuje pozyskane informacje i umiejetnosci do oceny
wspofczesnych procesow spoteczno-gospodarczych oraz
jest gotowy do ustawicznego rozwoju zainteresowan oraz
kompetenciji personalnych i spotecznych.

4. TreSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: Symbol EU dia
| zajeé/przedmiotu

Pojecie i teorie kapitalizmu. 58_8; EU_02;

EU 01; EU_02;

Instytucje kapitalizmu — pienigdz, rynek, przedsigbiorstwo. EU_03; EU_06;
EU_08

EU_01; EU_02;

Zachodni system wzrostu gospodarczego — "Cud Europy". EU_03; EU_O06;
EU_08

Narodziny kapitalizmu — punkt wyjscia sredniowiecze Eg—gl Eg—gg

Kapitalizm kupiecki 58_82; EU_02;

Kapitalizm przemystowy EU_01; EU_02;

' EU_05; EU_06;

Ekspansja kapitalizmu w XIX. Sukcesy i porazki. 58—8; EU_02;

Kapitalizm na ziemiach polskich w XIX wieku 58—8;3 Eg_ggi

5. Zalecana literatura:
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— Kennedy P., Mocarstwa $wiata. Narodziny, rozkwit i upadek, Warszawa 1994

— Kieniewicz J., Wprowadzenie do historii cywilizacji Wschodu i Zachodu, Warszawa 2003

— Landes D. S., Bogactwo i nedza narodéw, Warszawa 2000

— Landreth H., Colander D. C., Historia mysli ekonomicznej, Warszawa 2005

—  Osterhammel J., Historia XIX wieku. Przeobrazenie $wiata, Poznan 2013

— Polanyi K., Wielka Transformacja. Polityczne i ekonomiczne zrédfa naszych czaséw, Warszawa
2010

— Rosenberg N., Birdzell L.E., Jr., Historia kapitalizmu, Krakow 1994
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— Skrzypek A., Historia spoteczna Europy XIX i XX wieku, Poznan 2009
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lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny X

Wyktad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwigkowe i/lub video X

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazaé¢ z proponowanych sposobow wiasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac inne)



Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

Sposoby oceniania EU|EU |EU | EU | EU | EU | EU | EU
o0} 0} 0] O0O|_O|_O0O}] _0]_0
1 2 3 4 5 6 7 8

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne X X X X X X X X

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie wskazanej literatury 30

*(G

:]C: Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,

3 prezentacji, demonstraciji, itp.

g Przygotowanie projektu

3 : :

g Przygotowanie pracy semestralne;j

§ Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 30

% 1 inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 90
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 3
ZAJEC/PRZEDMIOTU

* prosze wskaza¢ z proponowanych przyktadow pracy wiasnej studenta wtasciwe dla opisywanych
zajec lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i
spoteczne

dobry plus (+db; 4,5): bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i
spoteczne

dobry (db; 4,0): dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne

dostateczny plus (+dst; 3,5): zadawalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne
i spoleczne, ale ze znacznymi niedociggnieciami



dostateczny (dst; 3,0): zadawalajaca wiedza, umiejetnosci kompetencje personalne i
spoteczne, ale z licznymi btedami

niedostateczny (ndst; 2,0): niezadawalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje
personalne i spoteczne



