SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

Informacje ogodine

1. Nazwa zajec¢/przedmiotu — Gospodarka postindustrialna — Ill Rewolucja
przemystowa
2. Kod zajeé/przedmiotu — 18-GPostInC-36ged1
3. Rodzaj zajeé/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny) — obowigzkowy
4. Kierunek studiow — Gospodarka i Ekonomia w dziejach;
5. Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie) — | stopien;
6. Profil studiow (ogdlnoakademicki / praktyczny) — ogdlno akademicki;
7. Rok studiéw (jesli obowigzuje) — IlI
8. Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW) — 15 h CW
9. Liczba punktéw ECTS — 1
10. Imie, nazwisko, tytut / stopie naukowy, adres e-mail wyktadowcy (wyktadowcow™) /

prowadzgcych zajecia — Jan Mitosz, dr hab. prof. UAM, j.milosz@amu.edu.pl , dr
hab. Regina Pacanowska, regina@amu.edu.pl

. Jezyk wyktadowy — polski;
12.

Zajecia / przedmiot prowadzony zdalnie (e-learning) (tak [czeSciowo/w catosci] /
nie) — nie;

Il. Informacje szczegotowe

1. Cele modutu zajec/przedmiotu
Student zdobywa wiedze dotyczgcg najwazniejszych zjawisk i procesow
politycznych, gospodarczych i spotecznych przetomu XX i XXI wieku oraz
powigzan pomiedzy nim; wiedze dotyczacg powigzan pomiedzy zjawiskami
cywilizacyjnymi o charakterze swiatowym, regionalnym i narodowym oraz transferu
dobr, ustug i idei w omawianym okresie. Rozumie znaczenie powigzan pomiedzy
zjawiskami politycznymi, gospodarczymi, spotecznymi i kulturowymi w procesie
ksztattowania sie i rozwoju cywilizacji postindustrialnej przetomu XX i XXI wieku,
réznorodnos¢ i wielokierunkowos¢ tych proceséw, zjawisko przesuwania sie
centréw cywilizacyjnych i ich replikacji, rosnacy wptyw techniki i mediéw na
jednostke i spoteczehnstwo oraz wynikajgce z tego rezultaty, pojecia i terminy
zwigzane z powyzszg problematykg. Posiada umiejetnosci: czytania ze
zrozumieniem prac naukowych z zakresu historii politycznej, gospodarczej i
spotecznej, ich analizy i formulowania wnioskéw, obrony stawianych tez,
formutowania dtuzszych wypowiedzi ustnych w formie gtosu w dyskusji oraz
opracowywania zagadnien dotyczgcych powyzszej tematyki
2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetenc;ji
spotecznych (jesli obowigzujg) brak;
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla
kierunku studiow:
Symbol EU dla E(l)j zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia Symbole EK dia
zajeé/przedmiotu student/ka: kierunku studiow
Zna i rozumie dynamike proceséw gospodarczych
EU_1 zqchodzgcyc_:h w d;iejach, oraz w;ajemne poyviazania K_W04: K_WO5:
miedzy zjawiskami gospodarczymi a politykq i
spoteczenstwie.
Rozumie i potrafi zinterpretowa¢ geneze i rozwoj
EU 2 zjawisk i proceséw prowadzgcych do nowych odkry¢ K_W13;
technologicznych we wspotczesnej gospodarce;
Samodzielnie zdobywa wiedze z zakresu wspotczesnej
EU_3 historii techniki i technologii w oparciu o zalecang K_U01; K_U02;
literature przedmiotu;
Samodzielnie poszukuje, gromadzi i interpretuje
EU 4 informacje z zakresu wspofczesnej techniki i K_U02; K_U04;
technologii, wykorzystujac w tym celu rowniez zasoby




Internetu;

Poprawnie stosuje terminologie dotyczgcg techniki i
EU1_5 technologii, wykorzystujgc réwniez stownictwo z K_U07;
zakresu historii i teorii techniki;

Wykazuje sie samodzielnoscig i niezaleznoscig
myslenia podczas dyskusiji. Stara sie ustawicznie i
samodzielnie rozwija¢ wtasne zainteresowania
zwigzane z zakresem tematycznym przedmiotu.

EU_6 K_K03; K_K06

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z
odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zaje¢/przedmiotu

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: Symbol EU dla
) zajec¢/przedmiotu

Gospodarka globalna Jej cechy, funkcjonowanie 58—1 Eg—g Eg—g
. o EU_1; EU_2; EU_3;
Spoteczenstwo ery globalizacji EU 4. EU 5. EU_6:
Rola nauki i techniki — rewolucja informatyczna i jej skutki. EB 1 EB g EB g
Wirtualna gospodarka, wirtualny rynek, wirtualny pienigdz. EB 1 EB g Eg—g
Kultura ery globalizacji. Globalizacja i komercjalizacja kultury. EB 1 EH g EB g
- , . . . EU_1; EU_2; EU_3;
Zagrozenia dla spoteczenstwa i gospodarki we wspoétczesnym Swiecie. EU 4. EU 5. EU_6:
N . , o EU_1; EU_2; EU_3;
Woygrani i przegrani we wspotczesnym swiecie EU 4 EU 5 EU 6.

5. Zalecana literatura:
D. Lombard, Globalna wioska cyfrowa. Drugie zycie sieci. Warszawa 2009
Boruch Artur, Cyfrowe spofeczenstwo w elektronicznej gospodarce. Warszawa
2010;
Friedman L. Thomas, Swiat jest ptaski. Krétka historia XXI wieku. Poznan 2009;
Castells M., Spofeczenstwo sieci. Warszawa 2011

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiagniecie zatozonych EU
(prosze wskazac z proponowanych metod wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i
zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkéw X

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda éwiczeniowa X




Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwigkowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika
drzewka decyzyjnego, metoda ,kuli Sniegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych
sposobow witasciwe dla danego EU lub/i zaproponowacé inne)

Sposoby oceniania

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

EU_
01

EU_| EU_ | EU_ | EU_ | EU_
02 03 04 05 06

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) — aktywny udziat w zajeciach

3. Nakiad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem

15

Przygotowanie do zaje¢

5

Czytanie wskazanej literatury

5

Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,
prezentacji, demonstraciji, itp.

Przygotowanie projektu

Przygotowanie pracy semestralnej

Praca wtasna studenta*

Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia




Inne (jakie?) -

SUMA GODZIN

30

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA MODULU
ZAJEC/PRZEDMIOTU

* prosze wskazac z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wtasciwe dla

opisywanego modutu lub/i zaproponowac¢ inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra znajomos¢ omawianych zagadnien;
doskonata znajomo$¢ literatury przedmiotu; stata aktywno$¢ na zajeciach,
perfekcyjne wykonanie prezentaciji;
dobry plus (+db; 4,5): jak wyzej, z nieznacznymi niedociagnieciami w zakresie
wiedzy sprawdzanej podczas prezentacii;
dobry (db; 4,0): dobra znajomo$¢é omawianych zagadnien; zadowalajgca znajomosé
literatury przedmiotu; niesystematyczna aktywnosc¢ na zajeciach, dobre
wykonanie prezentacji;
dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalajgca znajomos¢ omawianych zagadnien;
przecietna znajomos¢ literatury przedmiotu; przecietna aktywnos$¢ podczas
¢wiczen, przecietne wykonanie prezentacji;
dostateczny (dst; 3,0): wybiércza znajomos$¢ zasadniczych zagadnieh omawianych
podczas zaje¢, braki w lekturze; staba aktywnos¢ podczas ¢wiczen, przecietne
wykonanie prezentacji
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajgca znajomos$¢ zagadnien realizowanych w
trakcie zaje¢; nieznajomosc¢ lektur; brak aktywnosci podczas ¢wiczen,
niewykonanie prezentac;ji.



