W swojej pracy, w oparciu o konkretne przyktady muzedw historycznych w Polsce koncentruje si¢ na probie opisania
specyfiki muzeum historycznego nowego typu — muzeum multimedialnego tj. takiego, w ktorych, narracja oparta jest
czeSciowo na ekspozycji cyfrowej - multimedialnej - wykorzystujacej nowe technologie. Samo muzeum multimedialne ma
wiele wariantow 1 odmian. W ponizszej pracy chciatabym przede wszystkim ograniczy¢ si¢ do analizy specyficznej odmiany

muzeum multimedialnego - mianowicie muzeum multimedialnego typu narracyjnego.

Problematyka wspotczesnie tworzonych wystaw niesie ze soba wiele nierozstrzygnigtych dylematéw i pytan. Mozna ja
wigc bada¢ z wielu roznych perspektyw. Szukajac odpowiedzi na kluczowe pytanie o ksztalt narracji we wspotczesnym
multimedialnym muzeum historycznym znalaztam kilka takich “punktow”, miejsc, ktdre pozwolily mi uzupeic luki istniejace w
badaniach. Kazdemu z tych “punktéw” po$wiecitam jeden z rozdziatéw tej pracy. Dotycza wiec one kolejno: roli obrazu w
muzeum historycznym, jego miejsca w ekspozycji. Traktuje tu pojecie obraz szeroko, odnoszac je do teorii kultury wizualne;j.
Kolejnym omawianym obszarem jest analiza funkcji i znaczenia “szczego6lnych” eksponatéw na wystawie historycznej (ktore
porownuj¢ tu do chrzesdcijanskiej relikwii zastanawiajac si¢ czy “zdobywaja” one podobny relikwii status w kontekscie
prezentowanej w danym muzeum narracji historycznej). Innym tropem jakim tu podazam jest wpltyw sztuki wspodiczesnej
(reprezentowanej tu poprzez zjawisko perfomansu oraz instalacj¢ artystyczng) na strukture wystawy stalej, oraz jej znaczenia w

muzeum historycznym.



