SYLABUS - OPIS ZAJEC / PRZEDMIOTU

Informacje ogoéine
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12.

Coom~NourwNE

Nazwa zajeé/przedmiotu — Historia techniki cz Il

Kod zaje¢/przedmiotu — 18-HT-12HGged?2

Rodzaj zajeé/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny) — fakultatywny

Kierunek studiéw — Gospodarka i Ekonomia w dziejach

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie) — | stopien

Profil studiéw (ogdlnoakademicki / praktyczny) — ogéino akademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje) — |

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW) — 30h CW

Liczba punktéw ECTS — 3

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail wyktadowcy (wyktadowcow™) /
prowadzacych zajecia — Jan Mitosz, prof. UAM dr hab., j.milosz@amu.edu.pl

Jezyk wyktadowy — polski

Zajecia / przedmiot prowadzony zdalnie (e-learning) (tak [czesciowo/w cato$ci] / nie) - nie

*prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Informacje szczegoétowe
1. Cele modutu zaje¢/przedmiotu

Zdobycie wiedzy historycznej z zakresu odkry¢é naukowych i wynalazczosci oraz ich
wptywu na przyspieszenie rozwoju cywilizacji. Rozumie znaczenie postepu technicznego w
ksztattowaniu przemian w zyciu ludzi. Potrafi oceni¢ negatywne i pozytywne efekty wdrazania
wynalazkéw i nowych technologii; powigzania proceséw przemian zachodzgcych w ré6znych
dziedzinach dziatalnosci cztowieka.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg) - brak;

3. Efekty uczenia sie (EU) dla modutu i odniesienie do efektéw ksztatcenia (EK) dla kierunku
studiéw

Symbol EU dla Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla

zajeé/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw
Zna i rozumie dynamike proceséw gospodarczych

EU 1 zqchodzgcth w d;lejach, oraz wzajemne powigzania K WO04: K WO5:

- miedzy zjawiskami gospodarczymi a polityka i - -

spoteczenstwie.
Rozumie i potrafi zinterpretowac geneze i rozwdj zjawisk i

EU 2 procesow prowadzgcych do nowych odkry¢ technicznych od |K_W13;
czasow starozytnych do nowozytnych.

EU_3 Samo_d2|eln|e zdoby_wa wiedze z zak_resu historii techniki w K_U01; K_U02;
oparciu o zalecang literature przedmiotu.
Samodzielnie poszukuje, gromadzi i interpretuje informacije

EU 4 z zakresu historii techniki, wykorzystujgc w tym celu rowniez | K_U02; K_U04;
zasoby Internetu;
Poprawnie stosuje terminologie dotyczacg historii techniki,

EU 5 wykorzystujgc rowniez stownictwo z zakresu historii i teorii K_U07,;
techniki;
Wykazuje sie samodzielnoscig i niezaleznoscig myslenia

EU_6 podczas dyskusji. Stara sie ustawicznie i samodzielnie K_KO03: K_KO6:

rozwija¢ wlasne zainteresowania zwigzane z zakresem
tematycznym przedmiotu.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia (EU) z odniesieniem do

odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu

Symbol EU dla
zajec/przedmiotu




Rozwdj techniki uzywanej w produkcji zywnosci — rolnictwo w wiekach EU_1;EU_2; EU_3;
nowozytnych i wspétczesnie. EU 4; EU_5; EU_6;
Stréj — potrzeba i ekstrawagancja - surowce, narzedzia i wytworcy — potrzeba EU 1;EU_2; EU_3;
chwili i potrzeba mody EU 4; EU 5; EU 6;
Budownictwo - Miejsce zamieszkania — z groty do drapaczy chmur. EU 1'EU 2 EU 3
ARCHITEKTURA - Materiaty — Maszyny — Technologie; Drewno — Kamien — i e
EU_4; EU_5; EU_6;
Cegta — Beton — Szkio,
Budownictwo - Miejsce wspdlne — Swiatynie — Stadiony — Teatry — Targi. EU 1-EU 2 EU 3
ARCHITEKTURA - Materialy — Maszyny — Technologie; Drewno — Kamien — = T oA
_ EU_4; EU_5; EU_6;
Cegta — Beton — Szkio; - — -
Budownictwo - Miejsce pracy — Warsztat — Sklep — Manufaktura - Fabryka. EU 1:EU 2 EU 3
ARCHITEKTURA - Materialy — Maszyny — Technologie; Drewno — Kamien — — T A
EU_4; EU_5; EU_6;
Cegta — Beton — Szkio - - -

. - i EU_1; EU_2; EU_3;
Budownictwo - Miejsce pracy — Gospodarstwo rolne; EU 4 EU 5 EU 6.
Metalurgia — brgz — zelazo — metale niezelazne — metale szlachetne — sposoby EU _1;EU_2; EU_3;
wydobycia w poszczegolnych epokach; EU 4; EU 5; EU 6;
Metalurgia — brgz — zelazo — metale niezelazne — metale szlachetne — . . .
technologie wytwarzania — odlewnictwo, obrébka plastyczna, taczenie EU_L EU_2,EU_3;

00gie Wyt ’ plastyczna, fa EU_4; EU_5; EU_6;
materiatow; - - -
Obrona i atak — technika wojenna — OBRONA — w poszczegélnych okresach EU_1;EU_2; EU_3;
historycznych EU 4; EU 5; EU 6;
Obrona i atak — technika wojenna — ATAK — w poszczegolnych okresach EU 1;EU_2; EU_3;
historycznych EU 4; EU _5; EU_6;

: . . . EU_1; EU_2; EU_3;
Technika wojenna a technika cywilna EU 4. EU 5 EU 6.

5. Zalecana literatura:

— Basista A., Opowiesci budynkow. Architektura czterech kultur, Warszawa — Krakow 1995

— Borcz Z., Architektura wsi, Wroctaw 2003

— Borys P., Architektura obronna, 2016
http://mer.chemia.polsl.pl/~pborys/architektura obronna.pdf

— Boucher F., Historia mody. Dzieje ubiorow od czasow prehistorycznych do korica XX wieku,
2012

— Encyklopedia broni 7000 lat historii uzbrojenia, red. D. Harding, Warszawa 1995

— Gutowska-Rychlewska M., Historia ubioréw, Ossolineum 1968

— Higman B. W., Historia zywno$ci. Jak Zzywno$¢ zmienita $wiat, Warszawa 2012

— Kosinski W., Miasto i piekno miasta, Krakéw 2011

— Majewski St., Historia gérnictwa. Skrot wyktadoéw z zakresu gérnictwa, Krakéw 1939
http://delibra.bg.polsl.pl/Content/25517/BCPS 29078 1939 Historia-gornictwa--.pdf.

— Niezwykty Swiat techniki. Najciekawsze zabytki w Polsce, Warszawa 2005

— Ortowski B., Powszechna historia techniki, Warszawa 2010

— Parry D. Niezwykia technika starozytnosci, 2006

— Sieradzka A., Zony modne: historia mody kobiecej od starozytnosci do wspétczesnosci,
Warszawa 1993

— Standage T., Historia $wiata w szesciu szklankach, 2007

— Volkman E. Nauka idzie na wojne, 2002

—  Weir W. 50 broni, ktére zmienity Swiat, 2005

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé
z proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé X

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny



http://mer.chemia.polsl.pl/~pborys/architektura_obronna.pdf
http://delibra.bg.polsl.pl/Content/25517/BCPS_29078_1939_Historia-gornictwa--.pdf

Wyktad problemowy

Dyskusja X

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa X

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach X

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobow
wiasciwe dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla modutu zajeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

EU 01 | EU_02 | EU_03 | EU_04 | EU_05 | EU_06

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna X X X X X X

Egzamin praktyczny (obserwacja
wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) — aktywny udziat w zajeciach X X X X X X

3. Nakiad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30




Przygotowanie do zaje¢ 15

. | Czytanie wskazanej literatury 15

©

‘c | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,

@ .. o 30

Q| prezentacii, demonstraciji, itp.

g Przygotowanie projektu

C

g Przygotowanie pracy semestralnej

§ Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia

o Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 90
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 3
ZAJEC/PRZEDMIOTU

* prosze wskazaé z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wtasciwe dla opisywanego

modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra znajomo$¢ omawianych zagadnien; doskonata
znajomosc literatury przedmiotu; stata aktywnos$¢ na zajeciach, perfekcyjne wykonanie
prezentaciji;

dobry plus (+db; 4,5): jak wyzej, z nieznacznymi niedociggnieciami w zakresie wiedzy
sprawdzanej podczas prezentacji;

dobry (db; 4,0): dobra znajomo$¢ omawianych zagadnien; zadowalajgca znajomosc¢ literatury
przedmiotu; niesystematyczna aktywnos$¢ na zajeciach, dobre wykonanie prezentacii;

dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalajgca znajomos¢ omawianych zagadnien; przecietna
znajomosc literatury przedmiotu; przecietna aktywnos¢ podczas éwiczen, przecietne
wykonanie prezentacii;

dostateczny (dst; 3,0): wybidrcza znajomos¢ zasadniczych zagadnierh omawianych podczas

zajec, braki w lekturze; staba aktywnos$¢é podczas ¢wiczen, przecietne wykonanie prezentacii
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajgca znajomos¢ zagadnien realizowanych w trakcie
zajec; nieznajomos¢ lektur; brak aktywnosci podczas ¢wiczen, niewykonanie prezentacji.



