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Informacje ogdlne
. Nazwa zajeé/przedmiotu: Kulturowe podstawy zycia spoteczno — gospodarczego.
. Kod zaje¢/przedmiotu: 18-KPZge-23ged1

. Rodzaj zajec¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
. Kierunek studiéw: GOSPODARKA | EKONOMIA W DZIEJACH

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien
. Profil studiéw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogéinoakademicki

. Rok studiow: Il
. Rodzaje zajeé i liczba godzin: 30 h CW
. Liczba punktéw ECTS: 2

10. Imie i nazwisko, tytut/stopien naukowy, adres e-mail wyktadowcy prowadzgcego zajecia: Tadeusz
Janicki, dr hab., wyki@amu.edu.pl
11. Jezyk wyktadowy: j. polski

12. Zajecia / przedmiot prowadzony zdalnie (e-learning) (tak [czeSciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegétowe
1. Cele modutu zajeé/przedmiotu

Student uzyskuje wiedze na temat relacji pomiedzy kulturg a cywilizacjg oraz ich wptywu na
rozwoj gospodarczy w roznych okresach i czesciach swiata, ze szczegélnym zachodniego
systemu wzrostu gospodarczego. Student rozumie zwigzki miedzy gospodarkg a kulturg i
politykg oraz proces formowania sie i gospodarczg role kapitatu spotecznego, w tym
prorozwojowych i antyrozwojowych norm i wartosci. Poznaje ztozonosc¢ i wielokierunkowos$¢
procesow spoteczno-gospodarczych w skali regionalnej i globalnej oraz korzysci wynikajace z
ich interdyscyplinarnej i holistycznej analizy i interpretaciji.

Posiada umiejetnosci: czytania ze zrozumieniem prac naukowych =z zakresu nauk
humanistycznych i spofecznych, streszczania ich i komentowania oraz prawidtowego
postugiwania sie podstawowymi pojeciami i terminami z zakresu historii gospodarcze;.
Ponadto poznaje gromadzenia i wykorzystywania informacji naukowej; systematyzowania
wiedzy szczegodtowej porownywania réznych koncepcji teoretycznych; rekapitulowania i
podsumowania dyskusji oraz wyciggania wnioskow; Posiada umiejetnos¢ interdyscyplinarnej
analizy procesow historycznych i wspotczesnych zjawisk spotecznych i gospodarczych.

. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych - brak;
. Efekty uczenia sie (EU) dla modutu i odniesienie do efektéw ksztatcenia (EK) dla kierunku

studiow

Symbol EU dla
zajeé/przedmiotu

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagnigcia
EU student/ka:

Symbole EK dla kierunku
studiow

EU_01

Zna terminologie z zakresu historii spoteczno-
gospodarczej i potrafi sie nig postugiwac oraz
specyfike przedmiotowg i metodologiczng nauk
historycznych i ekonomicznych. Zna pojecia kultury i
cywilizcji oraz zalezno$ci migdzy procesami
gospodarczymi a innymi przejawami zycia
spofecznego.

K_WO01; K_W02; K_W03;
K_W04:

EU_02

Zna najwazniejsze tendencje rozwoju systemow
gospodarczych na Swiecie, role kultury w zyciu
spotecznym i gospodarczym, relacje pomiedzy
przeszioscig a wspotczesnoscig oraz wybrane
zagadnienia z zakresu socjologii i psychologii
spotecznej odnoszace sie do zycia gospodarczego.

K_W06; K_W07; K_W14

EU_03

Wykorzystuje poznang metodologie historii
gospodarczej do interpretacji danych gospodarczych
i procesow cywilizacyjnych i kulturowych. Potrafi
gromadzic i przetwarzac¢ dane z zakresu historii
gospodarczej wykorzystujgc dostepna literature i
zrodta oraz formutowac na ich podstawie wnioski i

K_WO08; K_WO09; K_U02;
K_U08: K_U10;: K_U13




gospodarcze i odwrotnie.

przedstawia¢ swoje stanowisko w odniesieniu do
wptywu zjawisk kulturowych na zycie spoteczno-

EU 04 Potrafi zrealizowa¢ zadanie badawcze (indywidualnie |K_W02; K_W09; K_U03;

historii gospodarczej.

i zespotowo) z wykorzystaniem poznanych metod K_U04; K_U07;
historii gospodarczej. Analizuje zjawiska i procesy
spofeczno-gospodarcze wykorzystujgc w tym celu
poznane pojecia, terminy i metody wtasciwe dla

EU_05 Student przestrzega norm etycznych zwigzanych z K_KO01; K_K03; K_KO06

gospodarczego i kulturalnego

pracg naukowg oraz prezentuje postawe zrozumienia
i szacunku dla dziedzictwa historycznego
zwigzanego z aktywnoscig gospodarczg i jest gotow
do wykazywania sie przedsigbiorczoscig i udziatu w
zyciu spofecznym w celu pielegnowania i
popularyzacji dziedzictwa historycznego,

EU_06 Potrafi w sposéb krytyczny z uwzglednieniem i K_K04; K_KO05; K_KO07

poszanowaniem réznych kierunkéw mysli spot.-gosp.
zaprezentowac wiasne poglady na procesy
zachodzgce w gospodarce oraz jest gotowy do
ustawicznego rozwoju zainteresowan oraz
kompetenciji personalnych i spotecznych.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu

Symbol EU dla zajeé/przedmiotu

Kultura i cywilizacja oraz ich rola w ksztattowaniu
procesow gospodarczych

EU_01; EU_03; EU_04; EU_06

Kultura i gospodarka wczesnej Europy

EU_01; EU_02; EU_04; EU_06;

Klasyczny model moralnosci mieszczanskiej. Beniamin
Franklin

EU _01; EU_02; EU_04; EU_06;

Zachodni system wzrostu gospodarczego. Nauka a
dobrobyt.

EU_01; EU_02; EU_04; EU_06;

Zmiany spoteczne wywotane przez | Rewolucje
Przemystowg. Gospodarka i zycie prywatne.

EU_01; EU_02; EU_03; EU_04; EU_06;

Postawy, wartosci i przekonania a makroekonomia
dobrobytu.

EU_01; EU_02; EU_03; EU_04; EU_06;
EU 07

Podstawy rozwoju gospodarczego — technologia, talent,
tolerancja

EU _01; EU_02; EU_03; EU_04; EU_05;
EU_06;

Spoteczenstwa o niskim poziomie zaufania a rozwoj

spoteczny i gospodarczy. Problem kapitatu spotecznego.

EU_01; EU_02; EU_03; EU_04;

Spoteczenstwa o wysokim poziomie zaufania a rozwdj
spoteczny i gospodarczy

EU _01; EU_02; EU_03; EU_06;

Rozwdj gospodarczy, kultura masowa i rewolucja
spoteczna |l potowy XX wieku.

EU _01; EU_02; EU_03; EU_04;

Mentalno$¢ Wielkopolan na przestrzeni dziejow jako
przykiad powiazan miedzy gospodarkg i kulturg

EU_01; EU_02; EU_04; EU_06;

Spoteczny i psychologiczny wymiar konsumpcji we
wspotczesnym swiecie.

EU_01; EU_02; EU_03; EU_04; EU_05;
EU 06;
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lll. Informacje dodatkowe.
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac
z proponowanych metod wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Dyskusja X

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda éwiczeniowa X

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwigkowe i/lub video X

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika
drzewka decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -




2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobow

wiasciwe dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Sposoby oceniania

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

EU_
01

EU_
02

EU_
03

EU_
04

EU_
05

EU_
06

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakfad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

ZAJEC/PRZEDMIOTU

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 10

. | Czytanie wskazanej literatury 10

©

g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,

= prezentacji, demonstraciji, itp.

z Przygotowanie projektu

@ . .

% Przygotowanie pracy semestralne;j

§ Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 10

% | Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 60
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA MODULU 2

4. Ocena na podstawie pracy zaliczeniowej na wybrany przez studenta temat (po

uzgodnieniu z wyktadowcg. Kryteria oceniania wg skali ocen przyjetej przez UAM:




bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra znajomos$¢ omawianych zagadnien potwierdzona na
kolokwium; doskonata znajomo$¢ literatury przedmiotu; stata aktywnos$¢ na zajeciach,
perfekcyjne wykonanie prezentaciji i projektu;
dobry plus (+db; 4,5): jak wyzej, z nieznacznymi niedociaggnieciami w zakresie wiedzy
sprawdzanej podczas kolokwium;
dobry (db; 4,0): dobra znajomo$¢ omawianych zagadnien potwierdzona na kolokwium;
zadowalajgca znajomos¢ literatury przedmiotu; niesystematyczna aktywnosc na
zajeciach, dobre wykonanie prezentacji i projektu;
dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalajgca znajomos¢ omawianych zagadnien; przecietna
znajomosc¢ literatury przedmiotu; przecietna aktywnos$¢ podczas ¢wiczen, przecietne
wykonanie prezentaciji i projektu;
dostateczny (dst; 3,0): wybiércza znajomos$¢ zasadniczych zagadnieh omawianych podczas
zajet, braki w lekturze; staba aktywnos$¢ podczas ¢wiczen, przecietne wykonanie
prezentacji i projektu;
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajgca znajomos$¢ zagadnien realizowanych w trakcie
zajec; nieznajomosc lektur; brak aktywnos$ci podczas ¢wiczen, niewykonanie prezentacii i
projektu.



