SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine
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12.
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Nazwa zajeé/przedmiotu; e-humanistyka

Kod zajec/przedmiotu: 18-E-hum-12ged?2

Rodzaj zajec¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
Kierunek studiéw: Gospodarka i ekonomia w dziejach

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien
Profil studidw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogdlnoakademicki

Rok studiéw (jesli obowigzuje): | rok

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 15 h CW

Liczba punktéw ECTS: 1

Imig, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia:
prof. UAM, dr hab. Maciej Michalski

prof. UAM, dr hab. Anita Napierata

Jezyk wyktadowy: polski

Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czeSciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegétowe

1.

Cele zajeé/przedmiotu:

Podstawowym celem zajeC jest zapoznanie studentek i studentow ze specyfikg cyfrowej wersji
warsztatu pracy humanisty i historyka. Cyfrowy $wiat, a $cislej spoteczenstwo informacyjne coraz
wyrazniej poddaje sie procesowi specjalizacji, w ramach ktérego wykreslane sg
branzowe/dziedzinowe granice poszczegdélnych dyscyplin. Specyfika cyfrowego $wiata nie
zwalnia jednak ze stosowania regut warsztatowych, ktére wypracowane wprawdzie w niecyfrowej
rzeczywistosci, stanowig podstawe poprawnosci prowadzonych procedur badawczych. Cyfrowa
rzeczywisto$¢ wykreowata takze nowe typy zrodet, wobec ktérych nalezy wypracowaé nowe
procedury ich krytyki i interpretacji. Powstaty takze nowe formy wypowiedzi naukowej, ktére
wymagajg stosowania zmodyfikowanych procedur warsztatowych.

. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli

obowigzujg): brak

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiaggniecia EU |Symbole EK dla
zajeé/przedmiotu student/ka: kierunku studiéw
Studentka/student rozumie i zna specyfike K_W01; K_U01;
EU 01 ) -
- wspotczesnego cyfrowego Swiata. K_K02
Postuguje sie sprawnie terminologig i pojeciami i - .
EU_02 stosowanymi w cyfrowych odmianach nauk K-WO02; K-WO3;
; K_Uo07
humanistycznych -
EU 03 Potrafi sklasyfikowac¢ i poddac¢ krytyce zrodta wytworzone K WO8: K-W09
- cyfrowo -
Potrafi sprawnie postugiwac sie réznego rodzaju
EU 04 narzedmaml yvy_szuk|wawczym|, bazar’r_n d_anych i K WO09: K U02
- katalogami sieciowymi w celu odnalezienia pozgdanych - -
informaciji.
Zna najwazniejsze instytucje z zakresu nauk
EU 05 humanistycznych, zajmujgce sie gromadzeniem i K_W01; K_U02;
- udostepnianiem cyfrowego dziedzictwa oraz potrafi K_U06; K_K03
korzysta¢ z ich zasobdow.
Potrafi sprawnie odréznia¢ zasoby cyfrowe . .
EU 06 zdygitalizowane od tzw. born-digital i potrafi poruszac sie K—WOS_’ K_WO9;
. Do ) K_U02; K_U04
miedzy tymi zbiorami - —
EU 07 Potrafi zastosowa¢ procedury krytyki zrédet wobec K_W08; K_W0Q9;
- materiatdéw zrodzonych cyfrowo (born-digital) K_U02; K_U09




EU _08

Potrafi pozyska¢ informacje na temat zakresu ochrony
praw autorskich materiatéw dostepnych w wersji cyfrowej i
zna odpowiednie sposoby ich cytowania

K_WO09; K_U02;
K_U11; K_KO1

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich
efektdw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: Symbol EU dla zajeé/przedmiotu
Cyfrowy zwrot w humanistyce i jego historia EU_01; EU_02

2. Zrédta historyczne w wersii cyfrowej — krytyka i analiza EU_03; EU_05; EU_06; EU_07

3. Historiografia w formie cyfrowej — bazy danych i

wyszukiwarki

EU_03; EU_04; EU_05; EU_07

4. Cyfrowe dziedzictwo i jego struktura

EU_01; EU_02; EU_04; EU_05

EU_06; EU_07
5. Humanistyki zdigitalizowana i zrodzona w swiecie EU_02; EU_03; EU_04; EU_O05;
cyfrowym EU 06; EU_07
6. Prawo autorskie w internecie EU_06; EU_07; EU_08

5. Zalecana literatura:

Portale:

Biblioteki cyfrowe, red. M. Janiak, M. Krakowska, M. Préchnicka, Warszawa 2012;

,Czas Kultury”, nr 2, 2015 — numer specjalny pt. Cyfrowa humanistyka, Game studies
Historia/History 2.0, red. A. Sobczak, M. Cichocka, P. Fragckowiak, Lublin 2014 (Matriaty z
sympozjum odbytego podczas XIX Powszechnego Zjazdu Historykéw Polskich w Szczecinie,
2014 roku, http://pthszczecin.pl/program/sympozja/panta-rei-historia-2-0/)

.Kultura i Historia”, 21(2012) — numer specjalny pt. Cyfrowa humanistyka
http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/kultura-i-historia-nr-212012

Levinson P., Nowe nowe media, Krakéw 2010

Megabajty dziejow. Informatyka w badaniach, popularyzacji i dydaktyce historii, red. R.
Prinke, Poznan 2007

Nowe media. Miedzy tradycjonalizmem a kulturg popularng, red. M. Jeziiski, B. Brodzirska,
k. Wojtkowski, Torun 2010

Radomski A., Internet — Nauka — Historia, Lublin 2010, w: ,Wiedza i edukacja”,
http://wiedzaiedukacja.eu/wp-content/uploads/2010/05/Internet-Nauka-Historia.pdf
Wilkowski M., Wprowadzenie do historii cyfrowej, wyd. 2, Gdansk 2013 — ebook

Zwrot cyfrowy w humanistyce, red. A. Radomski, R. Bomba, Lublin 2013 — ebook

http://chnm.gmu.edu/digitalhistory/ - Digital History
http://writinghistory.trincoll.edu - Writing History in the Digital Age
http://www.openingscience.org/get-the-book/ - Opening Science

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé z
proponowanych metod wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wykfad konwersatoryjny X

Wykfad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem




Metoda analizy przypadkow X
Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych) X
Metoda ¢wiczeniowa X
Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego) X
Metoda warsztatowa X
Metoda projektu

Pokaz i obserwacja X

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $Sniegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazaé¢ z proponowanych sposobdéw wiasciwe

dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Sposoby oceniania

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

EU | EU | EU | EU | EU
01| 02| 03| 04| 05

EU
06

EU
07

EU

08

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzka”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej X [ x [ x| x| x

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

Znajomos$¢ literatury obowigzujgcej na zajeciach X X X X X

3. Nakifad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny zajeé (wg planu studidw) z nauczycielem 15
4 Przygotowanie do zaje¢
g 8 4
§ g { Czytanie wskazanej literatury 10
; 4

Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,
prezentacji, demonstracji, itp.




Przygotowanie projektu

Przygotowanie pracy semestralnej 5

Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia

Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 30
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 1

ZAJEC/PRZEDMIOTU

* prosze wskaza¢ z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wiasciwe dla opisywanych
zajec lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrézniajagcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania




